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PRESENTACION

La Maestria en Ingenieria de Sistemas e Informatica,
con mencién en Ingenieria de Software, forma
profesionales capaces de liderar el disefio y desarrollo
de soluciones tecnolégicas innovadoras, bajo
estandares internacionales de calidad.

Cuenta con una plana docente de reconocida
trayectoria que acompanfa integralmente la formacion
de los posgraduandos.




DIRIGIDO A_

Profesionales con grado de bachiller en Ciencias, Ingenierias, Tecnologias de
la Informacidén o areas afines que buscan potenciar su perfil en software.

Desarrolladores, analistas y lideres de proyectos que desean especializarse y
acceder a mejores oportunidades laborales.

Personas con experiencia en desarrollo, gestiéon de proyectos, arquitectura,
calidad o disefio de sistemas.

Interesados en innovacioén, investigacion y metodologias avanzadas en

Ingenieria de Software.

Algunos de nuestros alumnos mas recientes:

“La maestria me brind6 herramientas
solidas para liderar proyectos
tecnoldgicos complejos y aplicar buenas
practicas de ingenieria de software. Lo
mejor fue compartir experiencias con
colegas de distintas industrias.”

Carlos Quispe T.

Jefe de Desarrollo de Software
Rubro: Marketing y comercio
Electronico

“Los conocimientos adquiridos me
permitieron mejorar la arquitectura de
nuestras plataformas digitales y asumir

nuevos retos profesionales.”

Luis Merino H.
Arquitecto de Soluciones Startup
Rubro: Tecnologia Educativa

“Gracias a esta maestria he logrado
aplicar metodologias agiles y enfoques
innovadores que hoy generan valor en

mi organizacion. Los docentes y el
enfoque practico fueron clave.”

Andrea Rios C.
Gerente de Proyectos
Rubro: Educacion Universitaria

“Me abrid las puertas para pasar de
desarrollador a lider de equipos.
Comprendi mejor el ciclo completo del
software y cdmo gestionarlo con
eficiencia.”

Karla Chavez R.
Lider de Desarrollo
Rubro: Electrénica y
Telecomunicaciones

profesionales han cursado la
Maestria en Ingenieria de
Software en sus ultimas
10 ediciones



OBJETIVOS DE LA

MAESTRIA

Al finalizar el programa, el graduado
contara con las competencias para liderar
proyectos de ingenieria de software y 1 OO 0/ I
sistemas, aplicando tecnologias actuales, 0
estandares de calidad y enfoques
innovadores que generen impacto en las
organizaciones.

de impacto
profesional
garantizado.

Estara capacitado para:
» Disenar y gestionar soluciones de software modernas y seqguras.

» Liderar proyectos tecnolégicos con pensamiento critico y e
enfoque ético. M

» Aplicar estandares y buenas practicas en el desarrollo de -
software. )

* Implementar soluciones en la nube y entornos digitales. \

* Mejorar la competitividad organizacional mediante innovacién
tecnologica.
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LINEAS DE

INVESTIGACION

A continuacion, se presentan las Lineas de Investigacion del programa de
Maestria, las cuales cuentan con el respaldo de una plana docente altamente
especializada y comprometida con la excelencia académica y cientifica.

100%

profesores especialistas

en cada linea

COMPUTACION
o Interaccion humano computador
o Ingenieria de software
o Computacion grafica e imagenes
o Computacion ubicua
SISTEMAS COGNITIVOS
o Sistemas inteligentes
o Sentidos y procesamiento natural
o Neurociencias
o Robética y automatizacion
I.LA. Y CIENCIA DE DATOS
o Machine Learning
o Big Data
o Data Mining
PLATAFORMAS Y GOBERNANZA DE TIC
o Internet de las cosas
o Ciberseguridad
o Transformacion Digital

o Tecnologias Disruptivas



MALLA CURRICULAR_

Las asignaturas que conforman el plan de estudios han sido 72
cuidadosamente seleccionadas conforme a los mas recientes

lineamientos académicos y tendencias de investigaciéon en el ,
ambito de la maestria. CREDITOS

Bases de Datos Avanzadas y Big

Data 4 )

CICLO Arquitectura de Software 4 -
0] Gestion de Proyectos 4 -
Metodologia de la Investigaciéon 6 -

Innovacion Disruptiva y 4 _

Transformacion Digital

CICLO Desarrollo de Software 3 -

02 Ciberseguridad en la

3 -
Ingenieria de Software
Direccién de Tesis | 3 Metodol.ogla.?le 2
Investigacion
Calidad de Software y Pruebas 4 B
Avanzadas
CICLO Entornos Metodoldgicos de 6 B
03 Desarrollo de Software
Direccion de Tesis Il 8 Direccién de Tesis |
Habilidades Directivas 4 B
en Gestion
CICLO . .cicngen t
edaccion de LocUmentos 6 Direccién de Tesis |

04 Cientificos

Direccioén de Tesis lll 8 Direccion de Tesis |l



METODOLOGIA DE
ENSENANZA Y HORARIO

La Maestria se dicta en linea con sesiones sincronicas
mediante Google meet, Microsoft Teams, facilitando la
interaccidn entre docentes y estudiantes desde cualquier lugar.

Las clases son en modalidad virtual, con solo dos sesiones
presenciales por ciclo.
El horario se programa generalmente los dias sabado,
facilitando la compatibilidad con la actividad profesional.

W o

Microsoft Teams
Google Meet

CAMPUS UNMSM- POSGRADOS INGENIERIA DE SOFTWARE

Machine Learning y Big
Data

Arquitectura de
Software

Gestion de
Proyectos

Metodologia de la
Investigacion

Innovacion Disruptiva y
Transformacion Digital

Desarrollo de
Software

Ciberseguridad en la
Ingenieria de Software

Direccién de Tesis I

Gestion de la Calidad de
Software

Entorno Metodolégicos de
Desarrollo de Software

........ R Direccién de Tesis IT
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ESTRUCTURA ACADEMICA

La Maestria tiene una duracién de

4 semestres (16 semanas cada uno),
con una carga académica de 18
créditos por semestre, sumando un
total de 72 créditos.

BENEFICIOS DESTACADOS

Trabajo en equipo, la participaciéon
activa en videoconferencias, foros y
chats, el networking con especialistas
nacionales e internacionales, y el
acceso a materiales digitales como
libros, articulos y grabaciones.

REQUISITOS DE
GRADUACION

Para graduarse, el estudiante debera
aprobar todas las asignaturas con una
nota minima de 14, completar y
sustentar su proyecto de tesis, y
acreditar un nivel basico A2 en un
idioma extranjero.



Proceso de Admision

Derecho de admisién: S/ 450,00 (Publico externo)

S/ 350,00 (Publico UNMSM)
Costo de la Maestria

e Matricula por ciclo:
o  Primer ciclo : s/ 310.00, demas ciclos: s/ 400.00
e Mensualidad: 4 cuotas por ciclo de s/ 1066.50 (total por ciclo: s/ 4266.00)

*Descuento del 20% en matricula UPG y cuotas por ciclo para Bachiller UNMSM,
personal administrativo de la UNMSM*

Paso O1: GENERAR TICKET DE PAGO EN SANMARKET-UNMSM
Ver: https://youtu.be/wDpbuHtixg4
Enlace para generar ticket: https://sanmarket.unmsm.edu.pe/#/

Paso 02: REALIZAR EL PAGO DE INSCRIPCION

Una vez generado el ticket, debe efectuar el pago a través de los diferentes
canales del BCP (Agente, Banca Mévil, Viabcp, y Yape).

¢Como realizar su pago en San Market? ver: https://youtu.be/feg7DNOpSLM

Paso 03: INSCRIPCION VIiA INTERNET

Comprobantes aceptados:
Boleta de venta Electronica de San Market

Factura Electrénica de San Market
1. Cargar Comprobante de Pago: https://bit.ly/40uC8d8
2. Iniciar Inscripcion con el nUmero de operacién de pago.

Paso 04: PRESENTAR SU EXPEDIENTE ViA CORREO ELECTRONICO

Asunto: (Nombre del programa al que postula) — (apellidos y nombres

completos)

Email : admision.upg.fisi@unmsm.edu.pe

Adjuntar todos los documentos mencionados en los Requisitos de cada programa.



https://youtu.be/wDpbuHt1xg4
https://sanmarket.unmsm.edu.pe/#/
https://youtu.be/feg7DN0pSLM
https://bit.ly/40uC8d8
mailto:admision.upg.fisi@unmsm.edu.pe

CERTIFICACION

Al culminar el programa de manera satisfactoria, con
todos los requisitos cumplidos, se te otorgara un
certificado emitido por la Universidad Nacional Mayor de
San Marcos - Universidad del Peru Decana de América, con

grado Magister en Ingenieria de Sistemas e Informatica
con mencién en Ingenieria de Software.
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PREGUNTAS
FRECUENTES._ IO

¢Cuales son los requisitos para postular?

1. Resumen de la hoja de vida del postulante (documentado, foliado y ordenado de acuerdo a los rubros
2. del formato).
a.  Constancia de inscripcion en linea del grado de Bachiller emitido por SUNEDU o la copia del

diploma de grado de Bachiller fedateado por la universidad de procedencia (*).

Copia simple del documento de identidad (DNI, carné de extranjeria o pasaporte).

Recibo de pago por derecho de inscripcion efectuado en el Banco de Crédito del Peru.

Consideraciones:

(*) Los postulantes que obtuvieron el grado de Bachiller en la UNMSM solo presentaran copia simple.

(**) Los pagos se realizan a través de la plataforma San Market UNMSM y se completan utilizando las

siguientes opciones: Banco BCP (agentes, por banca digital) o Yape (aplicacion mavil).

AW

¢Debo rendir un examen de “admision”?

El proceso de admision comprende una entrevista virtual, examen de aptitud y una propuesta de proyecto.
(100% virtual)

¢Puedo aprobar la maestria sin asistir a clases?

No. Se permite como maximo un 30% de inasistencia justificada. La participacion
activa es esencial, ya que se promueve el trabajo colaborativo, los debates y la
interaccion con docentes y compafieros.

¢Cuando comienzan las clases del semestre 2026-1 ?

Las clases inician a mediados de Abril del 2026.

LA MAESTRIA

¢Cual es la duracién académica de la maestria?
Tiene una duracion de 4 ciclos académicos con un total de 72 créditos (18 créditos
por ciclo).

¢La maestria y el doctorado esta dirigida solo a ingenieros?

No. Esta abierta a profesionales de cualquier especialidad.



PREGUNTAS AN
FRECUENTES IR
LA MAESTRIA |
:La modalidad de la maestria es 100% virtual?
No. Es semipresencial ( 2 clases presenciales coordinadas con antelacion).
¢Los estudiantes reciben cédigo y correo institucional de la UNMSM?
Si, a todos los estudiantes se les asigna un cédigo y correo institucional.

¢La maestria cuenta con una plataforma digital de ensefanza?

Si, se utiliza la Plataforma de Classroom y las clases se realizan
mediante Microsoft Teams o Google Meet.

¢Los estudiantes tienen acceso a las clases grabadas?
Si, las grabaciones estan disponibles en la Plataforma virtual.

¢La maestria tiene la aprobacion de sunedu?

Si. La maestria ha sido creada por la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica de
la UNMSM e informada a SUNEDU.

De acuerdo con la Ley N.° 31520, no se requiere aprobacion previa de SUNEDU para
nuevas maestrias. El grado obtenido se registra ante SUNEDU.

¢Cual es el nombre del grado otorgado?

Magister en Ingenieria de Sistemas e Informatica con Mencién en Ingenieria de
Software. -



PREGUNTAS |
FRECUENTES_ NS

COSTOS o

¢Cual es el costo de inscripcion para el proceso de admision?
S/ 450.00 (Publico externo)

S/ 350.00 (Bachiller UNMSM, personal administrativo de la UNMSM, docente de la
UNMSM).

¢Cual es la inversion total de la maestria?

La inversion total del programa de maestria es de s/ 18574.00 , contando todas las
matriculas y el costo de ensefianza. (Los descuentos no estan aplicados)

¢Hay algun descuento sobre el costo de la maestria?

Si, solo para Bachiller de la UNMSM, personal administrativo de la UNMSM, docente de
de la UNMSM.

¢Por qué se pagan juntas la matricula y la primera cuota?

Para garantizar la contratacidon oportuna del cuerpo docente.

¢Cuando se deben hacer los pagos de las siguientes cuotas?

Cuota 1: al momento de la matricula.
Cuota 2: al finalizar el segundo mes de clases.

¢Cuales son las formas de pago?

Todos los pagos se realizan exclusivamente a través de la plataforma virtual San

Market - UNMSM, a través de los distintos canales de pago del BCP (Agente, Banca
Movil, Viabcp, y Yape).

Ya no se utilizan conceptos de pago ni cuentas bancarias.

¢Puedo iniciar un nuevo ciclo teniendo cuotas pendientes de otro ciclo?

No. Es necesario estar al dia con el pago para poder continuar.

¢Se puede solicitar la devolucion del derecho de postulaciéon?
No. No hay reembolsos.



PREGUNTAS |
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INVESTIGACION

¢La maestria cuenta con asesores de tesis?

Si. La Facultad cuenta con un equipo de asesores conformado por investigadores registrados
en el RENACYT de CONCYTEC, asi como profesionales con amplia trayectoria en instituciones
publicas y privadas. Ademas, dispone de grupos de investigacion consolidados que respaldan
el desarrollo de trabajos de tesis de alto nivel académico.

¢Como encontraré a mi asesor?

Durante el desarrollo del programa, los docentes compartirdn sus experiencias de
investigacion y presentaran las lineas tematicas que trabajan. Esto permitira a los estudiantes
identificar afinidades e intereses comunes para conformar equipos de investigacién. En caso
un estudiante no logre establecer contacto con un asesor, podraspresentar una solicitud a la
Direccién de Posgrado, la cual le asignara un docente acorde a las lineas de investigacién de
su interés.

:Se realiza seguimiento al avance de la investigacion?

Si. El Comité de Gestion del Posgrado utiliza un Sistema de Monitoreo y Seguimiento que
permite a los estudiantes registrar y visualizar el progreso de sus trabajos de investigacion y
asesorias. Este sistema facilita una supervisién continua y oportuna del proceso formativo.
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Registrate en nue »formulario de Intereés:
https://form a/bfjww 65\/ mT37
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CONTACTENOS_

n Posgrado Ingenieria de Sistemas e Informatica UNMSM

'I admision.upgfisi.unmsm

m Posgrado FISI UNMSM

MAS INFORMACION AL:

‘ (+51) 932040664

admision.upg.fisi@unmsm.edu.pe



https://www.facebook.com/Admision.upgfisi.UNMSM/
https://www.instagram.com/admision.upgfisi.unmsm/
https://www.linkedin.com/company/upg-fisi-unmsm/
mailto:admision.upg.fisi@unmsm.edu.pe

